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Интеллектуальная игра 
 — это совмещение 

приятного с полезным 
Вот и прошла первая в этом году ме-
диаигра "Час без телефона". В 17:00 
собрались команды учащихся МГУ, 
СевГУ и КФУ им. В. И. Вернадского, а 
также    преподаватели.    И,    конечно, 
Софья Морозова – бессменный веду-
щий интеллектуальной викторины. 
Четыре команды соревновались в зна-
нии ответов на вопросы, большинство 
из которых касались университетской 
образовательной программы по гума-
нитарным дисциплинам и 
направлениям подготовки «Журнали-
стика», «Филология», «История». 
Первый сезон медиаигры «Час без те-
лефона» состоял из 6 викторин, в 
которых приняли участие студенты че-
тырех университетов - КФУ им. В.И. 
Вернадского, СевГУ, Морского инсти-
тута им. В.А. Корнилова и филиала МГУ 
им. М.В. Ломоносова. От нашего фили-
ала в игре участвовали представители 
направлений подготовки «История», 
«Психология», «Журналистика». Что 
же ожидают гости и участники от но-
вого сезона викторины? До начала 
соревнования ведущая задавала зри-
телям и игрокам вопросы: "Какие 
эмоции вы ожидаете получить от сего-
дняшней игры?", "Как вы считаете, 
какая команда победит?". 
«Викторина «Час без телефона» — это 
всегда открытие талантов, которыми 
обладают наши студенты. И всегда — 
это удивление, — говорит профессор 
кафедры журналистики Юрий Михайло-
вич Ершов. – Прелесть этой игры в том, 
что она не предсказуема. Всякий раз 
новые команды, которых мы не знаем, 
поэтому шансы есть у всех".   
Студент СевГУ Алексей Васильев пришёл 
поддержать своего друга, а также отве-
тил на вопросы: "Я точно не знаю, что 
ожидать от викторины. Но я думаю, что 
выиграет команда, которая уже побеж-
дала». 

Встреча надежд и действитель-
ности 

Сложные вопросы викторины 
простым языком 

Путеводитель по итогам 
прошедшей викторины 

Иногда мимолетные эмоции 
говорят громче тысячи слов 

 

 Когда выступления всех ко-
манд подошли к концу, 
ревизоры подсчитали баллы 
и определили команду 
«MSU» абсолютным победи-
телем, наши зрители 
поделились впечатлениями. 
"Я    нисколько    не     удивлена  
такому исходу! –  прокоммен-
тировала старший 
преподаватель кафедры 
журналистики Екатерина Бо-
рисовна Громова. – Татьяна 
Иванова, студентка второго 
курса направления подго-
товки «Журналистика» ведет 
команду и не даёт ей рас-
слабляться».  
Журналисты-второкурсники 
проиграли только одну игру 
– самую первую.  Екатерина 
Громова отметила занима-
тельные вопросы студентов 
КФУ им. Вернадского: «На 
мой взгляд, у симферополь-
цев было очень много 
запоминающихся вопросов.  
 
 заработать баллов. Студенты рас-

строились и были близки к отчаянию, 
но никто не собирался сдаваться. 
Было трудно составить конкуренцию 
опытным игрокам и сразу влиться в 
игру, но все-таки новичкам удалось 
урвать три балла. «Ваша реакция на 
поражение меня удивила, - отметила 
настроение «Жур-жур-жура» Ека-
терина Борисовна Громова. – Очень 
оптимистичная и правильная реак-
ция!».

 

Вот они были сложные. Там 
нужно было поломать мозг. 
Вопросы на грани ребуса, 
головоломки».  
«Для же меня самым запо-
минающимся вопросом был 
о писателях, которые роди-
лись в один год и в один 
день», - сказал Алексей Васи-
льев.  
Интеллектуальный и творче-
ский вечер медиаигры 
принёс большое количество 
положительных эмоций не 
только гостям и преподава-
телям, но и участникам 
викторины.  

 
 
 
 
Злата Галичая,  
студентка  
первого курса  
направления 
«Журналистика» 

 
 

интересные вопросы. Сразу видно 
заядлых участников викторины. 
Наши гости уже чувствуют себя в 
стенах филиала как дома. Ведущие и 
другие участники общались с коман-
дой очаровательных девушек будто 
со старыми друзьями. Команда не 
расстроилась по поводу третьего 
места: при объявлении результатов 
над столом студенток витало неодо-
лимое желание взять реванш.  
Девушки уникальны не только обра-
зом мышления, но и спокойным и 
непринуждённым отношением к 
игре. Команда первого курса 
направления «Журналистика» также 
приняла участие в игре. Поначалу 
новичкам было трудно – в первом 
туре «Жур-жур-журу» не удалось 
 

Эмоции,  
которые объединяют 

Для кого-то эта медиаигра стала 
первой, а кто-то уже профессионал. 
Независимо от опытности игроков, 
каждый участник проявлял свои эмо-
ции. Команда второго курса «MSU» 
играет второй год, но радость игро-
ков первому месту была такой, будто 
это впервые. Не только победители 
удивили всех сегодня, впечатлений 
добавило активное участие команды 
"Глобусы" от 1 курса «Географии», ко-
торая впервые участвует в 
медиаигре. Ребята отличились сла-
женной командной работой и 
рвением к победе. Позитивный 
настрой и решимость помогли им за-
нять почетное второе место.  
Сборная   команда   КФУ  им. В. И. Вер-
надского и СевГУ составила самые 
 

Екатерина  
Гончарова,  

студентка первого курса 
направления «Журналистика» Филиала МГУ 

 

О нет, снова эта  
медиаигра! 

Каждый, кто пока не был на медиаигре, 
точно слышит о ней повсюду: её 
афиши заполняют университетские 
стены, отчеты в социальных сетях 
стремительно набирают лайки, а жи-
вые фотографии захватывают 
внимание. Это как громкий зов, кото-
рый не даёт покоя — интригующий и 
пугающий одновременно. Но бояться 
точно не стоит: ступив на эту на тропу 
хоть раз, переживания об отсутствии 
телефона мгновенно испаряются. По-
сетив медиаигру хотя бы раз, Вы 
поймете: знания и опыт — это лишь 
приятный бонус к тем эмоциям, кото-
рые дарят общение с 
единомышленниками, новые знаком-
ства и дружеская атмосфера. 
Новый учебный год означает старт 
второго сезона большой медиагры 
«Час без телефона». Новые правила, 
новые команды и, конечно, новые впе-
чатления: обо всем расскажут наши 
авторы в этом выпуске.  Приятного чте-
ния! 

Главный редактор «Часа без теле-
фона» Пивнева Мария. 
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В интеллектуальной схватке важна не 
только скорость, но и умение мыслить не-
стандартно. Мы составили список самых 
сложных, требующих смекалки и логики во-
просов. Приятный бонус – самый простой 
вопрос, на который участники ответили 
незамедлительно. 
Сложные вопросы: 
1. Что такое «Схолия»? 
Правильный ответ: схолия - комментарии на 
полях античной или средневековой руко-
писи. Их авторы - схолиасты. Первые схолии 
являются ценными источниками для изуче-
ния древности, так как в них содержатся 
цитаты из не дошедших до нашего времени 
сочинений. 
2. Столкнувшись с проблемой ввода с кла-
виатуры, знакомая одного из авторов 
вопроса не смогла войти в свою электрон-
ную почту. Объяснение ею проблемы 
совпало с названием детской песни, испол-
ненной Витасом. Воспроизведите название 
песни из двух слов.  
Правильный ответ: у знакомой автора про-
пала собака. Именно так называется песня, 
исполняемая российским певцом. 
3. Кто из известных радиожурналистов вел  
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 БОЛЬШАЯ МЕДИАИГРА БОЛЬШАЯ МЕДИАИГРА 

репортаж из Сталинграда о пленении фель-
дмаршала Паулюса? 
Правильный ответ: Вадим Синявский - жур-
налист и комментатор. В годы Великой 
Отечественной войны он стал военным кор-
респондентом. Синявский выходил в эфир 
из Сталинграда, первым рассказав радио-
слушателям о пленении фельдмаршала 
Паулюса. 
Самый простой вопрос: 
Кто был первым человеком, ступившим на 
луну? 
Правильный ответ: Нил Армстронг - амери-
канский астронавт НАСА, летчик-
испытатель, космический инженер. 21 июля 
1969 года в ходе лунной экспедиции ко-
рабля «Аполлон-11» стал первым 
человеком, ступившим на поверхность 
Луны. 

Разгадываем викторину:  
простые ответы на сложные вопросы 

 

Арина Корчёмкина,  
студентка первого курса 

направления  
«Журналистика»  

филиала МГУ 

Я могу! 
Для меня, медиаигры еще в прошлом году 
стали показателем того, что я могу. Могу ор-
ганизовывать, могу брать ответственность, 
могу решать проблемы за минуты, могу шу-
тить в стрессе и многое другое. 
В поезде «Санкт-Петербург – Севастополь» 
я все рассуждала, как пройдет сентябрьская 
медиаигра – перерыв был больше трех ме-
сяцев – и кто придет. Вопросов с 
непривычки в голове было больше, чем их 
решений. Только почему-то я забыла, что 
устоявшаяся команда – Маша Пивнева, Ни-
кита Кривоус, Соня Морозова – так же, как и 
обычно, будут рядом и ничего критичного 
не произойдет: тревога начнется – пойдем в 
убежище, запутаемся в цифрах – пересчи-
таем с Никитой, кто-то не придет – найду и 
приведу. Только организовывать инфотей-
мент все еще тяжело. Мало студентов, 
заинтересованных в вечернем 
 

мероприятии в университете, поэтому и 
участники привычные – Таня Иванова. К 
тому же студенты других направлений ещё 
понимают, что такое «Большая медиаигра». 
В этот раз было решено привлечь всех и 
даже больше. Немного не срослось, но уча-
стие Полины Мирошниковой и Ильи 
Порохова однозначно скрасило тот вечер. 
Долгое время назад они создали свою му-
зыкальную группу, и на сентябрьской 
медиаигре представили свои авторские 
песни, которые нигде, кроме викторины, 
пока нельзя услышать: не вышли на стри-
минговые платформы.  
 
 
 
 
 
               Глазами создателя  
Ксении Богдановой 
 

 
ЗДЕСЬ МОЖНО НАЙТИ ФОТОГРАФИИ  

С ИГРЫ И УЗНАТЬ САМЫЕ  
СВЕЖИЕ НОВОСТИ. ПОДПИСЫВАЙТЕСЬ! 

Над выпуском работали: 
Мария Пивнева – главный редактор 
Исбандиярова Марьям – корректор 

Евгений Самойлов, Дарья Лупол – фотографы  

ЗАВЕРШАЕТСЯ ПРИЕМ 
НА ОБУЧЕНИЕ 


